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Grundgedanken

Mit dem FNurnkircher Turniersysten wird in der Vorrunde
eine Auswahl pach Spielstirke der einzelnen Teams getroffen,

Die starken Mannschaften spielen das A — Turnier,
die schwachen Manngchaften dgs B — Turnier und die
schwicheren Manmgchaften das ¢ - Turnier.

Losgliick und Lospech sind weitgehend ausgeschaltet.

Vorrunde

L]

1. In der Vorrunde werden 4 Spiele won jeder Mannschalt
ausgetragen.(ghnlich dem Schweizer System)

. Dlege werden mit 1 Punkt bewertet.

(%

3. Freilose werden als Biege gewertet.
4, In der Vorrunde kanrm ein Team nur 1 Freileos erhalten,
5. Turnierbeispiel fir 114 Mannschaften

in diesem Beispiel scll der Ablauf der Vorrunde und
die Zusammensetzung der Turnisre erklirt werden.
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Vorrunde A Bu.{ Turnier Teilnshmer |14
aplel  fPunkte | Spiele Ergebnis Gesamt 4
1 0 |57gegen57 [57mit 'l Punkt |57 mit | Punkt
57 mit 0 Punkten]57 mito Punkten {14
2 1 [280egen 28| 29 mit 2 Punkten
+{freflos |28 Wit I Punkt |29 mit 2 Punkizn
O |2BGEGRN28 |og mit | Punkt (57 mit | Pupkt
| Preifos {28 mit 0 Punkten|28 mit 0 Papkten |1 14
3 2 |14gegen 14|15 mit 3 Punkien
+| Freilog 114 mit & Punkten [ 15 mit 3 Punkten|
1 |280eqen 2829 mit 2 Punkten | 43 mit 2 Punkten
+| Freilos |28 Mt 1 FUnkt 142 it | puge
O |14 gegen14| 14 mit L Punkt | 14 mit o Pupkten
14 mit 0 Punkten {14
4 3 .| 70eger 7| 8 mit 4 pungki=n
+fFreilos | 7 mit 3 Punkien
2 |279egn271) 5o mir 3Punkten| 8 mit 4 Punkien
+| Frailos | 21 mjp 2 Punktan ]2 9mit 3§ Punkten
1 R1Qegen 27} 21 mit § Punkien{42 mit 2 Punkian
, 21 mit | Pugkt | 28 mit | Punkt
O |7¢gen 7| 7mit!funk | 7mit0 Bunkien
7mit 0 Punkten L 14
Jusammensetzung  der Turniare
A - Turnier B - Turnier C - Turnier
8 mit'4 Punkten | 42 mit 2 Punkten | 28 mit 1 Punkin
29 mit 3 Punkien 7 mit 0 Punkten
37 Teilnehmer 42 Teilnehmer 35 Teilnehmer




|
. &

.

s

ey

NUNKIRCHER
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Nach Ende der Vorrunde ergibt sich folgende Sachlage fiir
das TurnierbeisPiel mit 114 Teams:
5«1+ Zwischenrunde & - Turnier
57 Teams haben sich qualifiziert, davon
& Teoms mit & Punkten und
29 Teams wit 3 Punkten,
Cefe ZWischerrunde B - Turnier

42 Teams haben sich gualifiziert, =1le mit 2 Punkten.

53« Zwischenrunde C - Turnier
35 Teams heben sich gqualifiziert, devon

28 Teams mit 1 Punkt und
7 Teams mit O Punkten.

C. Zwischenrunde®

T« Da die Hauptrunden im 4, By und € - Turnier im
Ko - Bystem susgesnielt werden, ist es notwendig

fiischentunden fiir die Turniere zu spielen.
1e1e Zwigchenrunde A — Turnier

Die Zwischenrundenspiele werden sus den Teams
mit % Punkten ausgelost, wobei eine Mannechait,
die den % Punkt durch Freiles erhalten khat, auf
Jeden Tall Zwischenrunde spielt.

Bei 114 Tesms in dem Turnierbeisnpiel sind

5 Zwischenrundenspiele fiir das A - Turnier notig.
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1e2e Zwigchenrunde B ~ Turnier

Die Zwischenrunde B wird unter den Mannschaften mit
2 Punkten ausgelost. Auch hier gilt, daf eine Mann-
schaft, die den 2 Punkt durch Freilos erhslten hat,
anf jeden Fgll Zwischenrunde spielt,

In Beispiel sind ‘o Zwischerrundenspiele notwendig.

Te?d Ewischenrunde C — Turnier

Die Zwischenrunde C - Turnier wird nach Figlichkeit
unter den Teams mit O Punkten susgespielt.

Verlierer der Zwischenrunden
Die Verlierer der Zwischenrunden scheiden aus dem Turnier
aug. Eine Ubernshme der Verlierer der ZwischenTunds A ins
I = Turnier und der Verlierer B ins C -~ Turnier ist nich®
moglich, sie widerspricht dem Grundgedanken aus A,

.

Hauwptrunde

Die Hauptrunden fur das A, B und ¢ Turnier werden im
Ko-System susgetragen. Es wird in allen Hauptrunden
nach Setzbaum gespielt { nur eine Auslosung ).

1. Hzuptrunde A - Turnier

Teams mit echten 4 Siegen werden gesetzt, um ein
Aufeinandertreffen in der 4. Runde zu vermeiden,

Im Beispiel hazaben & Teams 4 Punkte.

Mindestens -1 Team hat den 4 Siegpunkt durch Freilos
erhalten, dsher werden nur die 7 echten 4 Punkte
Mannschaften gesetzt.

Die anderen Mannschaften werden zugelost.
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2. Hauptrunde B - Turnier

In der Hauptrunde B wird keine Mannschaft Zesetet,
Die Spiele werden freil ausgelost.

%. Hauntrunde ¢ - Turnier

In der Hauptrunde C wird keine Mannscheft gesetzt,

Die Spiele werden frel auscelost.

E, Bonstiges
1. In Streitfragen, die das Turniersystem betreffen
entscheidet die Turnierleitung,

2. In Streitfragen, die das Pétanquereglement betreffen
entechelidet der Schiedsrichter bzw. der Cberschiedsrichter.

3. Hach Meldeschluf ist kein Einstieg ins Turnier mehr
moglich.,
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Ne.

Teilnehmer

«R.- Snigle

Freiloge

T-Bauptrunde

A

B.IC

Al B

C

A

B

C

—

A ! B | C

Bei weniger als 27 teilnehmenden MennscHaften ist es wenig sinovoll,

dag Systen zu spielt_ati,_ ds in der Eauptnung' C nuz 7 Teil‘néhmer_ B
Pl 9 1o 8 4 | 2 - 7 6 8 8
28 | a9 | 11 8 | 1 3 ~-1%2 | s 8 a
29§10 | 11 g8 | 2 3 - | s 5 8 g
_30 | 1o 12 8 | 2 - 65 | & a a
21 | 10 | 12 B e kw2 1.6 | a5 8
32 | 10 |12 | 10 | 2 4 2 {186 | a 6 8
=5 | 14 12 | 10 | 3 4 2 | s | 5 g
st 12 |12 |10 | & | & > |l s | 2] 6 8
| 35 | 12 1% 110 | & | s 2 | & 3 6 8
12 |15 |11 | a 3 g8
32 |12 [ |11 | & 6 5 2 5 8 .
38 | 13 14 1 | 5 6 3 ' 3 T T 8
39113 115 (11 js (7 | 3153 1 5 8
o 113 145 ‘42 | 5 2 5 13 1 & -é
w1 Ve s a2 |6 9 | o2 1 x5 5
y2 l1a e [12 |6 - O 16 | a s | 16 8
43, *Im 15 13 = - 5 2 -} 16 % 8 16 8
| 14 17 13 6 1 5 2 15 3 8 16 8
asfas |a2 fas o |1l s 1 |1s] 35| 8|16 | a
46 |15 fag |13 17 12 | s |a L] s ]| &6 3
17 | 15 18 |14 | 7 2 6 1 14 | 2 8 | 16 8
sa |15 laa |15 | 7 2 2 A 15 | 1 8 | 16
49 |16 18 A5 - 2 7 16 14 ! 16 16 8
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Teilnehmer R.- Snisle freilose T-Hauptrunde
A|BIC|A|B BIC]A[BIC
-5—gl—:; 8|15 |1 | 2 15 |14 | 4 6 | 16 | 8
g1 17| 195 b 1. | 3 15 | 13 | 4 16 | 16 | 8
s2 | 17| 19| 18 | 2 3 15 | 13 | 16 16
5% b 2a 16 1 4 15 12 16 16 |
it 18 20 | 16 2 & 14 112 16 16 _l
ss | 18| 21|16 | 2 5 14 | 11 16 16
s6 | 48 21 | a7 | 2 5 14 | 11 15 15
s7 | 4= | B | 92} 3 5 s 15 RE
sg | 19 | 22| 17 | 3 6 1% | 10 | 15 16
. 59 19 z2 | 18 3 13 | 1o 1 16
6o 19 23 | 18 3 E: 13 9 14 16
61 20 2% | 18 it 7 12 | 9 14 *15'
62 | 2o 24 | 18 | & 8 2 | &8 |14 16 I
B3 20 24 § 19 4 8 - 12 8 13 '15. |
[ 24 gy | 2g i g 12 a 12 16
65 | =21 20 | 2 5 8 11 | 8 |12 16
66 | 22 | 240 {1 20 | & 8 ¢ | 8 |12 16 i
57 a2 25 20 a 9 10 7 12 16 I
g | 22 | 28 | 21 6 g 10 11 . 16 l
69 22 25 | 24 5 10 10 11 16
70 ex | 26 | o1 7 10 g | & |11 15
74 25 27 | 21 g 41 g | 5°| 1 16
w2} 2% | 27 22 } 7 11 9 | 5 | 16
73 | on | 29 | 22 | 8 14 8 4 5 |10 16
g 12 8 i 1 16

10
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T S

¥r. Teilnehmar IR.- Spiele |  Freilose T-Bauptrunde |
C

o5 boy |28 | 23| 8 |12 7

o6 | ou |20 |23l 8 |a57| 718 ] 3 |9 16

72 les |29 |25 9 |13 [ 71}7 5 |9 16

o8 |25 {50 | 25| o || 2lo | 2]9 16

79 | 25 30 i 3 14 8 7 2 8 16

o |25 |30 | 25| ol ool ols 16

g1 |26 |30 | 25| 10w | 95 s |-o e

82 | 27 b1} 25 1. | 44 9 ] 2 ?. 16

g5 | 27 1 23 1 115 9 5 1 7 16

s 127 |31 | 26 11 (15 116 ) 5 1. 16 16 i

85 |27 |32 [} 1| - |10 |5 52 |6 |16 | 32 | 16

86 |28 |32 |26 | 12| = |10 }a 52 |6 | 16 | 32 | 46

a7 {28 [35 |26 § 12| 1 1o Ja | 5|6 16_| 32 | 16

gs8 Jos 133 {2 | 12| 1 mla |31 |s |16 |52 |46

83 |29 33 (29 Jazs |4 | 4113 1 15 |16 |32 | 16

90 |29 %4 27 13 2 1M |3 3o 5 16 32 16

g1 lao |se los |3 |2 |12 ]5 30 | & |16 |32 |6

l?:E 29 35 28 1% 3 L1112 13 29 & 16 32 16

93 130 35 28 14 3 12 |2 - .zé- 4 16 32 16

ot }30 Ize Jos. s & | a2 o8 | & |16 |32 |16

95 | 3o 1= 29 14 & 1% 2 28 % 16 32 15

1 96 |30 36 So 14 i 14 |2 28 2 16 32 | 16
97 | 34 36 [ 30 15 | & 1 f1 28 | 2 s | 32 | 18-
ag |32 %6 | 3o _|ls | 14§ 32128 2 |32 t32 |18

L 99 132 |37 % - .15 an | 32|27 .2 |32 |3 |41s

"
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Nr. | Tellenmer | IR.-Spele | Preilose T-Banptrunde
A[BIC|IAJBICJA[BIC]A[B|C |

loo § 32 57 1 - 5 15 32 27 | 1 32 32 | 16

.‘10‘1 32 38 31 - ) 15 A 26 | 1 52 32 | 16

162 33 38 57 | 6 15 31 26 | 1 F, 32 | 16

103 [ 33 %9 3 1 7 15 31 25 | 1 32 | 32 | 16

104 | 33 55 52 T 7 - 31 25 | 22 32

105 | 34 %9 32 2 7 - 30 2% | 52 32

106 4 4o 32 2 8 — Io 2t | 32 32

107 3% 4o 33 2 3 1 30 24 1 31 32

108 | 34 .| 41 33 2 9 1 30. 23 | 31 %2

1¢9 § 35 &1 33 3 9 1 29 23 1 7

110 | 35 42 53 3 4z | 29 | 22 | 31 32

_111 ';;',5 42 T z il 2 29 22 | 3a 33

112 | 35 42 | 35 3 10 | 3 |29 22| 29 32

1131 36 &2 75 g “ 1o 3 28 22| 29 32 !

144 | 37 42 | 35 5 10 3 27 22 1 29 32

415137 | a3 b5s s | ar |3 | oog | 21] 29 32

163 |43 136 |5 || a | 22| 21| e8 32

117 5'# 4 | 38 5 2 | & 27 20 | 28 32

118 { 38 44 | 36 5 | 12 | & 26 20 | 28 32

119 | 38 45 | 36 6 13 | & 26 19 | 28 32

120 | 28 45 | 37 5 155 26 | 19| 27 3z

121 ] 39 s I 157 i 13 1 5 25. 291 27 32

122 | 39 46 37 7 U4 | 5 25 18 | 27 32

123 | 39 4g zZB 7 A4 6 25 18 26 72

124 | 39 57 | 38 7 15 | & 25 17 | 25 52
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Teilnehmar | ¢ 8.~ Spiale l_ freilose

TURNIERSYSTEM

T-Hauptrunde

131 | &2 49 | 4g 10 47 8 22 15 | 24 32
132 | 42 48 |41 10 17 9 22 15 123 32
153 | 42 50 |41 10 | 18 | & Jo2 | 1a |23 32
134 | 43 So | 41 11 18 9 21 14 123 32
135 | 43 51 {41 {11 |19 | 9 {21 13 | 2% 32
136 | 43 21 % 141 | 49 I4g 21 145 |32 32
137 | 44 51 |42 12 | 19 |10 |20 |13 |22 32
138 | & s2 |42 |12 20 |“o -E::: 12 |22 32
139 a4 |52 a3 |12 J oo 11 20 |42 |24 32
*1¢o s | 53 443 |12 |21 |1v J2e |11 |2 32
141 | 45 53 |%3 |13 |z a1 f1s |11 |q 32
142 | 45 54 (a3 |13 | 22 |44 19 |[1a |21 B
a5 {5 | 5% |+ 113 |22 iz 119 t1e |2 32
144 | 45 L 13 22 |1% 19 o |19 1
145 | 46 54 ﬂ—SI 14 22 (13 18 10 |19 . 32
146 | s7 Jse lus Has |22 Jaz Ja7 |10 a9 52
{7 oz |ss s Jas |z |13 |10 | o |io 32
48 | 47 55 |46 §15 23 | |47 9 |18 32
143 | 47 56 |46 |15 20 | a7 |8 |18 32

13
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Hr. Teilnehmer IR.- Spicle Freilose T-Bauptrunde
454 48 | 57 45 16 25 | 14 16 7 18 32

152 48 | 57 47 16 29 A5 16 7 17 .52

53 | a9 [ sz | s | 12| 25|15 J 15§72 | 17 32

154 49 | 58 47 7] 26 | 15 15 6 A7 32

155 49 | 58 45 17 26 | 16 15 & 16 52

156 49 159 | 48 | 17 27 | 16 % 1 8 16 52

157 5g |59 43 18 2 L8 14 5 16 52

158 50 | 6o 48 18 28 | 16 14 | 4 16 32

159 So | 6o | 49 18 28 | 17 ) 14 | & 15 32 i
160 So Ba Sao 18 28 18 14 4 14 a2

w1 | 51 |eo [ 50| 19| 28 18 § 13 | 4 A4 32

162 52 | 6a Sa 20 28 | 18 | 12 | 4 14 22

163 52 | 61 50 20 29 | 18 12 | 3 14 32

1e ] sp lgq b ea | 20t 20149 } a2l 3 13 32

165 52| 82 | 51 20 o | 19 12 2 13 32
66 | 53 | 62 [ 5 21 30 {19 § 11 | 2 13 32

167 5% | 6% 5 21 %1 15 11 1 13 32

168 5% | 63 52 21 31 |- 20 11+ 1 12 | A2

aga | su ez | 52§ 22| 31| 20 | 10} 1 12 52

170 54 | 64 52 22 = 2¢ 10 " 12| 32 | 84 | 32
171 | s4 | a4 | 53 22 - 24 | 10 | - ) z2 | es | 32
2| ou|es Fsz o2l 1| 21| 1e| 83| 1] 32| &% |32
4738 55 | es | 53 55 | 4| = gl 631 a1} 32| eu 32
174 55 | 66 53 23 2 21 g 62 ] 32 64 | 22

14
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r. Teilnehmer IR.- Sniele Freilose T-Eauptrunde
A|B|ClA|B|C|A]|B[C|A|B|C
495 ] 55 | es |se |23 | 2 oo | 9 |62 [ 10| 32 |es | 32
196 53 &l b 23 2 23 9 62 B 32 | B4 32
177 | 56 66 | 55 el 2 |23 8 62 G 32 | &4 52
178 | 57 | e6 |55 | 25 | 2 |23 | 7 | .2 9 | 32 | 6+ | 32
72| 57 67 | 55 25 3 2% 7 671 32 | B4 22
180 ) 57 87 | 56 25 % 2% vy 7 61 8 32 | 6% 52—
181.) 5% 68 | 56 o T [ 5 Bo 8 22 | B4 12
182 | 58 68 | 56 26 | 4 |24 5 50 8 52 | 64 32
“ 18% | s8 69 | 56 26 | 5 | ow & | 59 8 z2 | e4 | 32
184 | 58 59 | 57 26 5 125 & 59 7 32 | B4 32
188 | 55 B9 | 57 a7 =f &, |2s 5 29 7 52 | 6% S
1861 59 s N 27 = 29 5 58 ¢ 22 | o4 32
1871 59 70 | 58 = 5 |28 5 58 6 32 | &4 | 32
1881 59 71 1 58 27 7 26 5 57 6 32 | B4 5é
189) 6o 71 | 58 28 | 7 | 26 L 57 6 32 | 64 32
1940 o 22 58 28 B 26 i ;":Ei e 52 Bip z2
191| 6Go 72 1. 59 28 8 27 & 56 5 22 | B4 1 32
192| &ao 72 | 6o 25 8 | 28 4 55 & 2 | &4 %2
185] &1 i 6o 29 B 28 3 | 56 il A2 | B4 32
1941 82 72 | Go b B | 28 2 56 o 2o | g z2
1951 62 735 | 6o 3o 9 23 2 55 4 32 | 64 z2
195 | ez 73 | &1 3o 3 | =29 2 S5 3 32 | eh 32
197 62 4 | e %n | 1g 29 2 54 % 72 | B4 %2
198 6% U £1 31 10 ol 4 S 3 A2 (v 32
199 | 63 '?5_ &1 ol B 29 L 53 3 32 | &4 32
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ar. Tailnehmer dR.- Inisle freflose T-Hauptrunde
AB|[C|A[B|CIA|B|C|A|B|GC
2000 65 | 75 1 62|31 | 11| 30l 4 | 53 | 2 |32 | ea| =
21 |6t | 75 | s2| - | m 2ol - 153 | 2 |es 64 | 32
202 | 64 76 62 — 12 o | - 52 2 &4 6% | 32
205 ) es | 76 | 63} - |12 | 3] - | 52 | 1 &4 64 | 32
Jok | &4 77 63 - 13 31 - 51 7 64 & | 32
205 | 65 | 77 | 63 | A 13 | 3. | ew | 51 1 6it 64 | 32
20665 | 78 { 63 ] 1 | | 3| e |50 | 4 fes | ea| 32
27F 65 [ 78 | s | 1 1 1 31 64 | So = 64 B4 | &4
7 .
412 {129 | 1551 28] 1 27 | - |122 | 107 128 | 128 | 128
SN, AR RO i, EESRER SRS S S S




Crrundgedanken

Mit dem Nurkiveher Turniersysier wird in
der Vorrungde eine Auswah! nach Spiefviie-
ke der einzelnen Teams geroffen.

e starken Mamnschafren spiefen das A-
Turnier {4 Stege oder 3 Siege und eine
Niederlage). die mitrelsiarken Mannschaf
ten spielen das B-Turnfer (2 Siege wnd 2
Niederlugen) wnd die erwas schwdicheren
Marrscheften spiefen das C-Turnler{ | Sieg
urd 3 Mederlamen oder 4 Nigde rlagen ),

S0 lautct die Einleitung zum Nunkircher
Tumiersystem. das von Manfred Liltlig ang
demgleichramigen Versinentwickeltwur-
de. Es gliedert sich in drei Abschnitte, der
Yorrunde, die in einem abgewandelten
Schwelzer Svslem aussetragen wird, der
Zwischenrunde oder Cadrage und der
aiuptrunde, dic in direktem K.-o0 il
ahaum endet. Aus folgenden Grinden
wollen wir uns heute etwas niiher mit die-
sern System beschiftigen:
— Dieses System garantiert viele Spiele
fir jede Mannschaft {Minimum 5 Spiele),
— Dbwoll die Vorrunde im Schweizer Sy-
stem avsgetrazen wind, sind die Modifizie-
ringen petanguegerecht, Bs gehoniimlich
nicht um Punkis, sondem our um Sicg
vder Niederlage. Freilose werden nichl
ganz am Schlull vergehen (mao lost nomma-
lerweise topfithergreifend), sondern dic
Freilose werden innerhalb cines Topfes mir
gleicher Anzabl von Siegen eder Niederla-
SN BETODEN.
— Fiir digjenigen, die nach Schluf der Vor-
runde 4 Siege verbuchen kitonen, sofarn sig
Freilos dabet hatten, gibt ¢3 einen
Extrabonus. indem sie fir die Hauptron-
de pesetrt werden, also erst in den letzten
Finalspielen aulvinunderireffen werden,
Und es gibt, zum Gliick, immec mehr Setz
plitze als Setzkandidaten. Das bedeuter
zusiitzlich eine Maotivation, nach 3 Siceen
auch das letzée Spiel der Vorrunde erfolg-
reich u dberstehen, derweil die anderen (3
Siegeund 1 Miederlage) lireine eventuel le
Zwischenrunde in Frage kommen,
- [Xe Modalitdten der Zwischenrunde wer-
denetwas weiter unten abgehandelr. Soviel
ist jetzt schon zu sagen, dal die Auswahl
der Teams auf gerechle An und Weise
weschicht,

Wie schon erwiihng, die kompletle Haopt-
runde wicd in dircktem Ko-o. mit Setzbaum
gespielt. Das bedeutet Keine Wartereiten

durch daverndes Auslosen. Ein ziigiger
Turnicrablanf st gewdheleistel. Auch fiir
die Vorrunde, dic ja durch das Schweizer
Syslem lange davern kanno, gibt es Tricks,
die Wartereilen zu iiberbriicken, Aberdazu

Spater.

Hier ein Uberhlick iiber die wichtigsten
Delails der einzelnen Tornierabschnit-

Le:

Vorrunde
- Yon jeder Mannschafl werden 4 Spiele
ausgerragen.

Siege werden mit cinem Punkt hewarter.
— Freilose werden als Siege pewertel.
= Jedes Team kann nurcin Freilos erhalten,
“Freilose werden nur innechalb eines Tao-
pfes mit gleicher Ancahl von Siegen vnd
Miederfagen gerogen,

Zwischenrunde A-Turnier
- Die Zwischenrundenspicle werden aus
den Mannschuften mit 3 Siegen und 1 Nie-
derlage ausgelosl, wobei cine Mannschaft,
die den 3. Sieg durch Freilos erhallen hat,
auf jeden Fall Lwizchenrunde spielen rud,
Lwischenronde B-Turnier
Diie Zwischenronde wird unterden Mann-
schafien ausgelost, die nach Abschiull der
Yorrunde 2 Siege und 2 Miederluzen auf
threm Kontoe haben. Auch hier gilt, dal eine
blannschaft, die den 2. Sieg durch Freilos
erhallen hat, auf jeden Fall Zeischenrunde
spiclt.
Lwischenrunde C-Turnier
- lo dieser Zwischenrunde sollen nach
Maglichkeit die Mannschaflen mit 4 Nie-
derlagen spielen. Alle Verlierer der Zwi-
schensunden scheiden aus dem Turnier s,

Hauptrunde A-Turnier
= Teams mit echten 4 Siesen werden oa-

setzt, um eine Aufeinandertreffen in den

ersten K-o-Runden cu vermeiden. alle

anderen Mannschaften werden zugelost
Hauptrunde B-Turnier

— Hier wird keine Mannschalt sesetzr, Alle

Spicle werden [tei ausgelost.
Hauptrunde C-Turnier

— Auch hier wird keine Mannschaft peseter

Alle Spiele werden frei ausgelost.

Dias alles hidrt sich komplizieder an, als es
in Wirklichkeit ist. Wenn man dazu noch
gimge Tricks anwendet, wm auch die Vor-
runde schnell zu tberbriicken, daom ist der
Turnierablzul von vielen Spiclen und vorr
wenigen Wartezeilen gekennzetchnet. The
Tricks habe ich iibrigens in Homburg beim
Kurt ahgeschaut

Ein Zahlenbeispicl soll nun dieses Tur-
nier einmal in aller Klarheit verdentli-
chen. Doch eins vorweg:

Wic beim Poule-Svstem mit Barrage und
Cadrage ist auch hier die Anzahl der Spicl-
runden festgelept, nur halr andere Zahlen,
Gibt es beim Poule-Systermn von 33 bis 64
Teams insgesamt & Spielrunden, von &3 bis
123 Teamns 9 Spislvinden usw., so sieht die
Rundenvereilung beim Nunkircher System
tolgendermalien aus:

Bis 43 Teams gibt es B Spielunden, von 44
bis 56 Teams gibtes 9 Spielrunden und von
87 his |71 Teams gibt es 10 Spielrunden,

Mehmen wir an, dalt sich genay 73 Teams
eingeschricben haben, also mit allen Fina-
len imsgesams ¥ Spiclrunden. Tn der 1. Bun-
de spielen 36 segen 36 und ein Team hat
Freilos. Mach dieser Runde gibt es 37 mil
einem Sieg {1 Sy und 36 mit keinem Siep (0
S0 Inder 2. Runde spiclen:

1841 5.0 gegen 180150 + Preilos

1B {0 5.0 gegen B0 50,

Nach dieser Runde gibt es 19 Teams mit 2
Sivgen, 36 Teams mit einem Siez und 18
Teams mil keinem Sieg.
Lhe 3. Runde sighl dann so aws:

Y42 50 gegen 9 (2 5. + Freilos

18{1 8.3 segen 1§11 5.3
@S gegen 9 (0 5.0,
Mach dieser Eunde haben wic 10 Teams mic
3 Biegen, 27 mit ' Sicgen, 27 mil einem
Sieg und 9 mit keinem Sies.
Dhe 4. wnel letzre Runde sieht dann so aus:
3{38.0gezen 53 5.

P32 80 wepen 13 (2 8 + Freilos

13 (1 5.} gegen 13 (1 5. + Freilos

Fi05) zegen 20 5.) + Freilos.
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Mach Abschluld dieser Runde haben sich
fiir die Hauptrunde des A-, B- und C-Tur-
nicrs folgende Teams gualifiziert;
3 Teams mit 4 Siegen und 1Y it 3 Siepen,
das sind 24 Teams fiir das A-Tornier. 27
Teams spielen mit je 2 Siegen im B-Tur-
nier. 18 Teams mit einem Sieg und 4 mic 4
Mizderlagen spiclen im C-Turnier. Anzu-
merken 1st auch, dafh das Verhdlinis der
YWerteilung auf die drei Turniers, egal wig-
viel Mannschalten gerneldet haben, naheru
identisch 13

ca. 32% im A-Tumier,

ca. 37% jm B-Turnier

und ca. 3 im C-Turnier.

MNebensiehende Tabelle verdeutlicht die
Vereilung aul die cinzelnen Turniere zzgl.
der auszutragenden wischenmundenspie-
Ie. Gleichecilic diend sie der Turnierleitang

& Kontralle,

Was kann nun dic Tornicreleitung tun,
um die ¥orrunde mit den 4 Spielrunden
rigig abzuwickeln? Unabdingbare Vor-
ravssetzuns und kleine Helfer sind nume-
rierte Papprifelchen, auf deren Riickseile
durch zwer Striche vier Felder - fiir die vier
Vorrundenspiele - markiant sind. Bei Sieg
ein Kreues, bel MNiederlape einen Kreis, bei
Freilos cin F, und dann ab ins entsprechen-
de Tépfechen.

Auch ist es hilfreich, dali Sieger und
Verlierer nach Beendipung des Spiels
gur Tornicricilung Kommen, damit sie
die nichste Paarung losen konnen, Man
muft bei diesern Schweizer System nun
Fklich nicht bis zum Ende alier Partien
sarten, um die pachsie Bunde auszulosen.
Dias ist anf deutschen Turnierschavplizen
i allgemeinen tiblich, und Unmutsiufe-
mngen aulerund der Wartezenen keimen
auf. Hier zwei Beispiele, dem vorzubeuo-
EEI
Wie die einzelnen Runden - analog unse-
rom Beispiet mit 73 Teams - ablaulen, kann
man wiihrend der 1. Runde ganz schnell
selbst ausrechnen (Kontrollfenktion, siehe
Takelle),
Bleiben wir bel unserm Fallbeispiel: Es
melden sich nach der 3. Runde cin Team
mit ounmmehr 3 Siepen und ein Team mil 2
Siegen und einer Niederlape,
Ersteres zichl eine Nummer zwischen |
and 100 die einzelnen Paarungen werden
mit Platzziffern verschen {sighe ohen: 5 (3
5. gegen 53 5.3 dic 5 Partien laufen nach

-

ZR - Spiele \

ET

Nr Teilnehmer
S Tk © A B C
an| 10 12 i 1 2 -
at 10 12 9 2 4 1
32| 10 12 10 2 4 2
33| 11 12 10 3 4 2
Ml 12 12 10 | 4 4 2
s 12 13 10 4 5 2
36 | 12 13 11 4 5 3
37|12 14 11 4 6 3
g 13 14 11 5 =) 3
3949 13 15 11 o 7 a
401 13 15 12 5 7 4
41 14 ih 12 G 7 4
agl s e 12 | . 4
43 | 14 16 13 =] - 5
[bis hierhin 8 Spielrunden)
44 14 17 14 £ 1 ]
43 LE=] 17 13 7 1 o
46 ' 15 18 i3 T 2 3
47 1 15 18 14 T 2 53
48 15 18 15 7 2 7
49 | 186 18 15 - P 7
50 | 17 18 15 f 2 7
51 17 18 15 1 3 T
g2 17 19 16 1 3 -
B3 17 29 16 1 4 -
5418 20 16 2 4 -
55 18 21 16 2 5 -
BG | 18 21 17 2 = 1
57| 19 21 17 3 5 1
o8| 19 22 17 3 fi 1
1= 22 18 3 f 2
BO| 18 =23 1B | 2 7 2
B1 20 23 18 | 4 7 2.
e | 20 24 1B | 4 & 2
G4 | 20 24 19 4 & 3
B4 = 20 24 20 4 a q
B5 | 21 24 20 g5 a 4
&) 22 24 20 &8 g 4
67 22 25 20 | B 5 4
68 | 22 25 21 fi g 5
g2 | 2¢ 256 21 & 10 5
O 23 25 21 7 i &
71 23 27 21 7 11 5
'-’2| 23 27 22 7 11 8
3| 24 27 22 L& 11 6
74 24 28 22 i 12 [
75 24 28 23 a 12 T
76| 24 29 23 | 8 13 7
i 25 29 23 9 13 7
B 25 30 23 g 14 7
72| 25 30 24 g 14 A
Bo| 25 30 25 | @ 14 9
81 | 26 a0 25 10 14 4
B2 | 27 30 25 11 14 4
B2 27 31 25 11 15 4
B4 27 3 26 11 15 10
B5| 27 32 28 11 - 10
BG | 28 32 26 12 . 10
{bis hierhin 2 Spielrunder)
a7 | 28 33 26 12 1 10
ag| 28 33 27 12 1 11
89 | 24 a3 2y 13 1 11
g0 | 28 34 27 13 2 11
31 29 34 28 13 & i2
92 | 29 a5 28 13 3 12
93| 30 35 25 14 3 i2
84 | 30 3 2B | 14 4 12
85 30 a6 P4 14 4 13
g5 30 36 30 14 4 14
oY 31 36 30 15 4 14
og | 3z a6 40 - 4 14
99 | 32 a7 5

v

a0 | -
AAn S?THH

dem Muster 1 spiell gegen 203 peoen d, 5
gepen 6 usw. ) Leteteres zieht eing Num-
mer gwischen 1 und 27 {siche oben: 13 {2
S gezen |3 (2 50) + Freilos).

50 werden nach und nach die cinzelnen
Partien der niichsten Bunde vervollstindiet
und man gewinnt ungeheoer viel Zeit. Be-
dingung ist natiiclich eine flexible Turnier-
lcitunyg und Spieler, die selbst an einem
ritpigen Ablaul Interessicrt sind.

Die Plakate, dic fidr alle gut sichtbar ange-
bracht werden sollten, kdnnen ewischen
den einzelnen Spielrunden der Yormnde
problemlos angefertigt werden,

Zum Abschlull noch ¢ine Yariante, die
Anzahl der Spielrunden um eine 7z ver-
kiirzen, Das isinur dann von Nulzen. wenn
die Grenze der Spielrunden knapp Tiber-
schritten wurde,

Beispicl: Wic wiroben zesehen haben, sind
bei genaw4 3 teilnehmenden Mannschafien
am Ende der Vorrunde 16 Teams im B-
Turnier, Bei 44 Teams (17 im B-Tumicr)
haben wir schon eine Spielrunde mehr,
Man kdnne o, eine Mannschaft ins A-
Turmnier losen. Das kaon das panze Turnier
in Auvsnahmelidllen wm awel Stunden ver-
kiirzen. Bei 45 Teams existiert such digse
Maglichkeit (siehe Tabelle: auch bei 87 his
92 Teams besteht durch Ubernahme ins A-
Turniar die Miglichkeil der Spiclrunden-
verkilrzuma).

&0, nun ist alles gesagr, viel SpaB beim

Auwsprobiersn dieser wirklich inleressanten

Tumicrsystemvariante, die m.E. fiir fast

alle viels ¥ orieile in sich birgt.

Hier nocl eimmal in aller Klivce die wich-

Lpsten Kriterien des Nunkiveher Systems:
Viele Spiele fiir alle (Minimpm 3),

— Anfreilung der Teans in dic sirzelnen

Turniere nach Spielsedrke,

- Keme extremen Wartezeiten.

= Dwrch Setzhawm in der Hanprrunde zigi

Ler Ablauf

—Teams mit 4 echten Siegen (ohine Freilos)

werden in der Huuptrunde reselz),

= Gerechtes System [Teams, die einen Jieg

durch Freilos erhalten haben, miiysen gine

eventuelle Zwischenrunds spivlen),

= Dy Finalspicle beginnen fast zeitpleich,

also kein Nachhinken einer Trostrinde.
Morfvarion auch fiir die sehwéicheren

Fegoms in L hrem ™ Turniervorne zu landen

= Imi A-Turmier pewinnen die latsdchlich

Topesbesten.




